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di Mediaset e Tulm

Dall’'esperienza di Cam-
pus Multimedia, il corso di
formazione post laurea pro-
mosso dal 2001 al 2003 da
Mediaset in collaborazione
con la Spisa, Scuola di spe-
cializzazione in studi
sull’amministrazione pub-
blica dell'universita di Bolo-
ga, nasce il Consorzio Cam-
pus Multimedia In.Forma-
zione. Il nuovo organismo,
che si propone di far in-
contrare il mondo dell'uni-
versita e quello dell'impre-
sa su progetti di formazio-
ne di alto livello nel campo
dell'economia digitale, dei
media e dell'informazione,
vede l'arrive di un nuovo
partner al fianco di Media-
set: la Libera universita di
lingue e comunicazione
Tulm di Milano, che prende
il posto della Spisa. Il retto-
re dello Tulm Giovanni Pu-
glisi lascia pero la porta
aperta: “Spero che presto

Il presidente di Mediaset Fede-
le Confalonieri, a sinistra, e il
rettore della lulm Giovanni Pu-
glisi alla presentazione di Cam-
pus Multimedia In.Formazione.

Fabio Roversi Monaco con
la sua Spisa decida di en-
trare nel consorzio come
terzo partner”, ha detto al-
la presentazione del pro-
getto.

Il consiglio di ammini-
strazione del Consorzio &
composto da Puglisi (presi-
dente), Gina Nieri (vicepre-
sidente), Mauro Crippa,
amministratore delegato,
Gian Battista Canova,
Claudio Ciborra e Vincen-
zo Prochilo. Direttore ge-
nerale & Marco Fanti.

Due i corsi che partiran-
no con l'anno accademico
2004-2005: il Master in

giornalismo e il Master-in
management multimediale,
1l primo vuole formare
giornalisti multimediali,
“superuomini che sappiano
fare contemporaneaimente
giornalismo scritto, televi-
sivo e on line” (la definizio-
ne & del direttore di TgCom
Paolo Liguori). 11 secondo
si propone di formare ma-
nager in grado di gestire le
nuove imprese multimedia-
li. Entrambi sono a nume-
ro chiuso (15-20 i posti di-
sponibili) e prevedono una
stretta integrazione tra teo-
ria e pratica, con stage nel-
le aziende che fanno parte
del Multimedia Club: Me-
diaset, ovviamente, e poi
Digital Multimedia Tech-
nologies, Enterprise Digital
Architects, I1 Sole 24 Ore,
Medusa, Mondadori, Sky,
Txt E-solutions e Wind.
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